creo Tutorial

level:  simple middle difficult

Todo: Kriimmer zZug-Kérper

zuallererst: Fiir den Zugkorper wird eine Leitkurve bendtigt! Daher gehen wir auf die Registerkarte

Modell und wahlen den Befehl Skizze.
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Es wird eine Skizzierebene gewahlt, z.B. die Ebene FRONT.

[ \
Platzierung

/
A Skizzierebene

/' 7 '\...
{ \"', Ebene FRONT:F3(BE... Vorig. verwenden

i : '
{ \
\ Skizzenorientierung

\
3 Skizzen-Ansichtsrichtung | Umkehren

i T
! / \ Referenz RIG
\
/ f ) Orientierung | Rechts | v
]
Skizze = Abbrechen

IA\,. ! f w /

\/ ; N/PRT_CSYS_DEF

Y - IR,
AN f N f
\ j YRy /

s {7

Hinweis: Einige Anwender bevorzugen das Skizzieren in einer ebenen Ansicht und kénnen den Befehl

Skizzenansicht wahlen:
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Im Skizzen-Modus werden die Befehle Line und Verrundung verwendet, um eine Leitkurve zu

zeichnen.
Werkzeuge Ansicht Anwendungen Skizze
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Kette aus 2-Punki-Linien erzeugen.
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Anwendungen Skizze
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Kreisfarmige Verrundung zwischen
zwei Elementen erzeugen.

Die Leitkurve ist hier gezeigt. Die BemalRungswerte kann der Anwender natiirlich anders wahlen.
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Die Skizze ist damit abgeschlossen und wir beginnen mit dem eigentlichen Zug-KE. Aus der
Reisterkarte Modell wird der Befehl Zug-KE gewahlt.

Werkzeuge Ansicht Anwendungen
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Wir klicken die zuvor erzeugte Leitkurve an:
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Datei » Modell Analyse Anmerkungen erstellen Rendern Werkzeuge Ansicht  Anwendungen Zug-KE
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Wir wechseln in den Skizzenmodus 1 Ef Der Befehl Kreis wird gewahilt.

1e Ansicht Anwendungen Zug-KE Skizze
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Kreis durch Klicken auf Mitte und
eines Kreispunkis erzeugen.

Das Modell musste bei mir etwas gedreht werden (siehe Abbildung), um einen Kreis zeichnen zu
kénnen. Der Kreismittelpunkt liegt auf dem Leitkurvenanfang.

Das Zug-Element soll ein diinnwandiges Rohr darstellen. ZweckmaRig aktiviert man folgende Option:
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Flr die Wandstarke wird z.B. Imm eingegeben:
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Das Krimmerstiick sieht fur die hier verwendeten Mal3e so aus.

It’s done!

md

©ing-deml.de



